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MODULO 7: L’Ecosistema
Digitale del Docente
Inclusivo.

Costruire, gestire e
automatizzare la didattica.




L'Obiettivo: Da creatore occasionale
a gestore di un ecosistema.

Cosa porti a casa }——

&

b

Materiali dispersi, ridondanza del lavoro, 1. Sistema organizzativo

difficolta di recupero. cocente:Unmnstocodl
lavoro replicabile.
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. Archivio strutturato:
Una libreria di materiali
sempre pronta all'uso.
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Il Workflow Operativo:
Il motore del tuo ecosistema.

Creazione Materiali
Tradurre i concetti in

risorse visive e interattive
accessibili a tutti.

Distribuzione

Consegnare i contenuti
agli studenti in modo
fluido e senza barriere.

(

Monitoraggio
Tracciare l'interazione e il feedback
per calibrare le azioni successive.
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La Matrice dell’Ecosistema:
Tre strumenti, tre ruoli definiti.

Ruolo Azione Valore Inclusivo Output
ﬁ jpoogie Fegaamentdle St?ﬁ?t?x?aez?one ﬁﬁi(\:/eesr::;g?ordine Sletemaidi
=] Drive Archivio Heoree cognitivo cartelle
9 Canya Officina Creazione slljt:;:ggt%lt\);ittisb Slide e
Creativa contenuti visivi iteredal Infografiche
@ Wordwall Laboratorio Creazione attivita gﬁgﬁgg'c";eemo Quiz e Giochi
Attivo interattive gamification formativi

®

—_

CORSI.NET




Google Drive: Strutturazione dell’archivio materiali.

T/_=.— 'TJ
Una nomenclatura chiara e

una struttura gerarchica
sono il prerequisito per

I'automazione. Nessun file
deve mai esistere fuori
- da una cartella. m
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Canva: Creazione contenuti ad alta accessibilita visiva.

= e e —— Titolo Titolo

———————— : e |
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_==..... ) Elenco Puntato

Linclusione inizia dalla forma. Canva permette di tradurre la
complessita testuale in architetture visive ad alto contrasto,
supportando gli studenti con stili di apprendimento divergenti.
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Wordwall: Attivita interattive e Gamification
oy mEmu=n ] "
Intervento Attivo
(picco di ingaggio)

ATTENZIONE

“!\

Fase Passiva
(calo fisiologico dell'attenzione) 7

S s ey g | S o P e - ~
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I TEMPO ——‘ |

Trasformare l'apprendimento da ricezione passiva a partecipazione attiva. Wordwall
fornisce strumenti per test formativi, abbinamenti e giochi che stimolano l'apprendimento
L cinestetico e la competizione positiva. N
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' ’Effetto Moltiplicatore: Automazione e Riutilizzo.
ra—— P *

-] ' %
Crea una volta S T e e
4_ ' Archivia con precisione Re-distribuisci all'infinito ‘[F'

Anno Successivo
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Il Tuo Ecosistema: | prossimi passi operativi |

Google Drive per I'anno in corso.

I , Struttura il fondamento. i
1' Crea l'albero delle cartelle base su

Standardizza il design.

Realizza un template base per
le tue presentazioni su Canva.

L]
. Attiva la classe.
Trasforma un concetto chiave

della tua prossima lezione in un

gioco su Wordwall.
Salva e Categorizza.
Inseriscii link e i materiali
generati nella corretta cartella

UDA per il riutilizzo futuro.
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ILNOSTRO MOTTO: "LISTRUZIONE E LA FORMAZIONE SONO LE ARMI PIU POTENTI CHE SI POSSONO UTILIZZARE PER CAMBIARE IL MONDO"
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